
lundi 20 juillet 2020 mardi 21 juillet 2020 mercredi 22 juillet 2020 jeudi 23 juillet 2020 vendredi 24 juillet 2020

Création d'accéssoires                                     
(Motricité fine)

Préparation des chevaliers                   
(Détente musculaire)

Création d'un grimoire 1/2         
(créativité)

Création d'un grimoire 2/2         
(créativité)

LES TEMPS MEDIEVAUX 
PYJAMASQUE CP ET LES HACKEURS

(Motricité fine) (Détente musculaire) (créativité) (créativité)

Tournoi d'échec                       
(Zagamore, stratégie)

ABCdaire vitrail                                 
(Découverte)

Choix de l'enfant                
(Savoir décider)

Entrainement des Guerriers 
(Assouplissements)

Forum :"Dis moi ce que tu 
veux!!!"                                              

(Dialogue, écoute, propositions d'activité)

Repas Repas Repas Repas Repas

Escape game                           
"LES VISITEURS"                    

(Esprit de déduction)

Jeu du château fort                  
(Agilité)

Jeux médievaux             
(Découverte)

Choix de l'enfant                
(Savoir décider)

Mîmes médievaux         
(Imagination)

Création de costumes                
(créativité)

Les chevaliers vs samouraï 
(Reflexe)

Chasse au trésor                    
Sortie en Forêt prévoir 

chaussures fermées 
casquettes                      

vêtements couvrants 
(Prévention des tiques)

Merlin l'enchanteur                  
Sortie en Forêt prévoir 

chaussures fermées 
casquettes                      

vêtements couvrants 
(Prévention des tiques)

En ORANGE : les activités manuelles       En VERT : les activités sportives En ROUGE : les sorties    En ROSE : Jeux En BLEU : les activités culinaires En VIOLET autres En NOIR les spectacles

Les directrices de l'Accueil de Loisirs se réservent le droit d'effectuer d'éventuels changements de programme en fonction de la météo. Merci de prévoir des tenues adaptées aux activités qui sont proposées.


